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Bu Kitabin gorselleri yapay zeka kullanilarak
olusturulmustur.



Yesil Ejderha, yemyesil tepelerle cevrili, baris
dolu bir vadide diger ejderha dostlaryla
birlikte yasar. Bu vadi muhtesem dogal
guzellikleriyle doludur: yemyesil, upuzun
agaclarla Kkaplh ormanlar, siril siril akan
dereler, rengarenk cicekler ve buyull 1siklarla
suslenmis gokyuzii. Bu vadi, ejderhalar icin
bir cennettir. Ancak, Yesil Ejderha icin bu vadi
bazen cok siradan gelir.

Diger ejderhalar glinlerini ucus yanslar
yaparak ya da ates puskirtme oyunlari
oynayarak gecirirken, Yesil Ejderha farkhdir. O
her zaman yeni seyler Odrenmek ve
kesfetmek ister. Geceleri yildizlan izler,
gunduzleri bitkiler ve hayvanlar hakkinda
sorular sorar. Kendisi her zaman yeni bir
seyler 6drenme istediyle yanip tutusur. Soru
sormaktan cekinmez. Tabii biraz sabirsiz biraz
da dalgin bir yapisi vardir. Hayal guciu o kadar
yuksektir ki bazen c¢evresindeki dunyanin
gercekligini unutur. Yine de cevresindeki her
seye olan ilgisi, onun vazgecilmez bir
Ozelligidir.



Gunlerden bir gin arkadaslar1 g6l kenarinda
oynarken Yesil Ejderha buyulii 1siklarla
suslenmis gokyuziine bakar, derin bir nefes
alir ve “Acaba bu vadinin disinda neler var?
Bilmedigim hangi sirlar sakhi?" diye icinden
gecirir.

Tam o sirada buyull 1siklarin arasinda bir sey
gorur. Basta kendisine dogru gelen seyin ne
oldugunu Kkestiremez. Yaklastik¢ca, kendisine
dodru ucan seyin bir tren oldugunu anlar.
Tren, vadi gibi rengarenk bir yapiya sahiptir.
Trenden renkli dumanlar cikar ve trenin her
bir vagonu canli renklere boyanmustir.




Merakina yenik dusen Yesil Ejderha, hemen
raylarin oldugu yere dodru uc¢maya baslar.
Trenin yanina geldiginde parlak 1siklarla kaplh
bir vagon kapisinin agildigimi gorur. Igeriden
on yaslarinda Dbilgili bir c¢ocuk ona
gulimseyerek seslenir:

- Merhaba Yesil Ejderha! Senin ne Kkadar
merakli bir ejderha oldugunu duyduk. Hayal
gucunu, bilgini ve merakini genisletmek icin
seni kendi dinyamizda Dbir yolculuga
cikarmaya geldik!

Yesil Ejderha sasKkinlikla sorar:
- Nasil bir yolculuk bu?

Bilgili cocuk cevaplar:

- Bu, bir kesif yolculugu! Burasi STEAM Kesif
Treni! Bilimden sanata, teknolojiden
muhendislide kadar her alanda maceralar
seni bekliyor. Bu yolculukta, her durakta yeni
bir seyler 6@drenip kesfedeceksin. Hazir misin?



Yesil Ejderha, hala saskin olsa da, meraki ona
engel olamaz. “STEAM mi? O ne demek, daha
once hi¢c duymadim. Kulaga ilgi cekici geliyor.
Peki ama... Nereye gidiyoruz? Duraklar neresi
ve bu duraklarda neler go6recedim, neler
Odrenecedim? ” diye sorar.

Cocuk gulumseyerek cevap verir:

- YolculuGumuz boyunca bes durad@imiz bir de
varls noktamiz olacak. Bu duraklar STEAM
dinyasinin alanlariyla ilgili. STEAM
dunyasinda bilim, teknoloji, miihendislik,
sanat ve matematik birbiriyle i¢ ice geciyor.
Her seyin birbiriyle nasil baglantili oldugunu
gormek icin bu yolculuga c¢ikmalisin.
Hazirsan, hadi baslayalim!

Cocug@un heyecanl anlatisindan Yesil Ejderha
cok etkilenir, kendisi de heyecanlanir ve
Kuyrugunun sallayarak teklifi kabul eder.



Artik macera baslar!

Ik duraga varana kadar, merakl Yesil Ejderha
cocugda surekli olarak STEAM hakkinda sorular
sorar. Her gecen dakika, Kkafasinda yeni bir
soru belirir. Cocuk, sabirli olmasini isteyerek
gulumser ve:

- Biraz sabirli olmalisin. Sirasi geldiginde seni
bilgilendirecegim, der.

Yesil Ejderha sabirsizca cevap verir:
- PeKi ... Bari ilk duragin adini sdyler misin?

Cocuk gilerek, "Tabii! ilk duragimiz Bilim
Duragi!" der ve tren hareket etmeye baslar.

Bilim Duradina gelirler. Bu durak, dev bir
laboratuvar seklinde, etrafi ekipmanlarla dolu
bir alandir. Dev bir teleskop, deney Kitaplari,
deney tupleri, bilim insanlan ile ilgili posterler
ve dunya haritalar1 bulunmaktadir.



Yesil Ejderha bilimin ne oldugunu bilmez ve
heyecanla gorduklerinin ne ise yaradigini
sorar. Cocuk cevap verir:

- Bilim, dinyayr anlamamiza yardimci olan bir
aractir, Yesil Ejderha! Bilim yardimiyla
sordugumuz sorulara cevap arariz ve
arastirmalar yaparak sonuca ulasiriz. Mesela,
neden gokyuzii mavi, baliklar nasil su altinda
yasar, nasil ucuyoruz, yer cekimi nedir,
hayvanlar nasil yasar, bitkiler nasil buyur...
Yani, bilim, duinyay1 kesfetmenin en edlenceli
yoludur!




Yesil Ejderha :

- Bilim gercekten c¢ok harika! Ben de hep
hayvanlar ve evren hakkinda sorular sorarim.
DemeKk Ki deneyler, arastirmalar yaparak
sorularima cevap bulabilirim! Peki su
masadaki deney tupleri ne ise yariyor?

Cocuk:

- Deneyler yaparak, dogadaki sirlarn c¢Ozeriz.
Bilim insanlarn da deney tiiplerini kullanarak
Kimyasallar Kkarnistinr ve  yeni  seyler
kesfederler, der.

Gorduklerinden cok etkilenen Yesil Ejderha
hemen diger duraklan kesfetmek ister, trene
binerler ve yolculuk devam eder!



Tren, bir sure ilerledikten sonra tekrar
yavaslar ve durur. Cocuk, Yesil Ejderha’ya
donerek,

“Iste geldik! Simdi, Teknoloji Duragindayiz!
Burada, bilimle elde ettigimiz bilgileri nasil
Kullanip  hayatimizi daha kolay hale
getirdigimizi gorecegiz.” der.

Yesil Ejderha, gdzleri parlayarak sorar:
- Teknoloji mi? Bu da nedir?

Cocuk guliumseyerek cevaplar:

- Teknoloji, bilimsel bilgileri kullanarak yeni
araclar, makineler ve sistemler yapmaktir.
Mesela Dbilgisayarlar, telefonlar, arabalar,
robotlar, ucaklar... Bunlarin hepsi teknoloji
sayesinde var! Teknoloji, hayal gucumiuiza
gercede donustiirmemize yardimai olur.




Yesil Ejderha biraz dustindikten sonra,
“Teknoloji ¢ok yararhh bir dalmis. Diger
durad@imiz neresi?” diye sorar.

Cocuk, gulumseyereKk isaret eder.

“Simdi sirada Muhendislik Dura@i var! Burada,
teknoloji ile nasil sadlam yapillar insa
ettigimizi, makineleri nasil tasarlayip
calistirdiqimizi gorecegiz.”

Ve tren, bir baska renkli duman bulutu
birakarak Miihendislik Duradina dogru yol
alir...

Tren, dev bir yapmin o6nunde durur. Etraf,
buyik insaat makineleri, yiiksek Kkuleler ve
Karmasik makine parcalanyla cevrilidir.
Merakli e¢jderha merakla “Burada ne yapiliyor,
bu calisan insanlar da kim?” diye sorar.



Cocuk gulumseyerek “Burada muhendisler
calisiyor. Muhendisler teknolojiyi Kullanarak,
insanlara daha iyi yasam kosullar saglamak
icin yapilar ve makineler tasarlar. Binalar,
KOpriler, arabalar... Muhendisler dinyamizi
insa ederler!” der.

Muihendislerin diinyasini da Kkesfeden Yesil
Ejderha, cocukla birlikte bir sonraki duraga
dogru yol alir. Tren, renkli 1siklarla cevrili
sanatin buyulii diinyasina acilan bir Kapiya
yaklasir.




Kapidan gectiklerinde Yesil Ejderha go6zlerini
Kocaman acar, etrafindaki canli renkKleri,
heykelleri, resimleri, portreleri ve muzikle
dolu atmosferi saskinlikla izler.
“Burasi da ne kadar farklhi!” der.

Cocuk :

- Iste burasi Sanat Dura! Sanat, diinyayi
ifade etmenin ve anlamlandirmanin en etKkili
yoludur. Sanatgilar cevrelerinde gorduklerini
eserlerinde yansitirlar. Resimler, heykeller,
miuizikler, filmler, danslar... Sanat, insanlarin
duygularin1 ve dustincelerini disa vurduklari
en guzel sekillerden biridir.




Yesil Ejderha, gozlerini parlatir:
- Sanat nasil yapilir?

Cocuk, Yesil Ejderha’y1r bir resim atolyesine
goturur:

- Iste burada, sanatcilar yaratici fikirlerini
tuvallere = dokuyorlar.  Sanatcilar, bazen
renklerle, bazen de sekillerle eserlerinde
duygulan anlatir. Resimlerden, heykellerden,
sarkilardan duygqularn anlayabiliriz. Sanat,
dustiincelerin ve hayal gucunun sinirsiz
oldug@u bir dinyadir!



Varis noktasindan o6nce son duraga yani
Matematik Duradina ugrarlar. Cocuk duraga
geldiklerinde “Burada, sayllar ve sekillerle
dunyayr anlamaya calisiyoruz. Matematik, her
seyin bir arada duizenli calismasini saglayan
bir dildir. Burada her sey simetrik ve belirli bir
duzen icindedir.” der.
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Yesil Ejderha matematigin ne oldugunu tam
anlamaz ve neden bu kadar 6nemli oldugunu
sorar.

Bunun tstiine ¢cocuk matematigin énemini
“Matematik, tim bu dlzeni saghyor.
Desenlerin, sekillerin, oranlarin, hesaplarin
hepsi matematikle aciklanir. Insa edilen
KOpru ve binalar matematiksel
hesaplamalarla insa edilir. Matematik,
evrendeki evrensel bir dildir. Sayillar ve
sekiller, evrendeki her seyin temelidirl”
seklinde aciKlar.



Matematik Duragindan sonra yeniden trene
binerler. Varis noktasina ilerlerler. Varis
noktasina vardiklarinda Yesil Ejderha cok
sasirir. Tren, buyuk bir sehir gibi gOrunen,
devasa yapilarla cevrili bir alana varnr. Bu
alanda deney tiipleri, cesitli makineler, sanat
eserleri, hesaplama sistemleri ve robotlar her
taraftadir. Yesil Ejderha gézlerini acarak
etrafina bakar:

- Her sey birbirine karismis gibi goriintyor,
der.




Cocuk, Yesil Ejderha’nin yanina yaklasarak:

- lIste burasi, yolculuk boyunca tanmstigin
bilim, teknoloji, miuhendislik, sanat ve
matematigin yani STEAM'in Dbirlestigi yer.
Burada bu bes alan bir arada calisiyor. Her bir
alanin gucu Dbirlestirilerek buiyuk projeler
ortaya cikiyor! Ister bir robot yap, ister koprii
insa et, ister heykel yap, hepsi burada
birlesiyor.

Yesil Ejderha, “Yani bu bes alan birbirini
tamamliyor mu?” diye sorar.

Cocuk basini sallayarak:

- Evet! Bilim ve matematik bir temel
sadlarken, teknoloji ve muhendislik ¢cézumler
yaratir. Sanat ise bu her seyi yaratici bir
sekilde ifade eder. Hepsi birbirine baghdir ve
birlikte calistiklarinda harika seyler ortaya
cikar!



Yesil Ejderha, gézlerini parlatir ve gururla
sOyler:

- Iste simdi her seyin nasil bir araya geldigini
anliyorum! Her Dbiri baska bir dlinyayl
kesfetmek gibi ama asil guicleri birlikteyken
ortaya cikiyor!

Cocuk gulimseyerek ona bakar:

- Evet, simdi sen de STEAM dunyasina aitsin!
Bu yolculuktan 6grendiklerinle daha fazlasini
kesfedeceksin. Bilimle, teknolojiyle,
muhendislikle, sanatla ve matematikle c¢ok
sey yaratabilirsin!

Yesil Ejderha, gozleri parlayarak yeni Dbir
merakla “Peki, bundan sonra ne yapmaliyim?
Bu Kesiflerle ne yapabilirim?” diye sorar.

Cocuk, ona bilgece bakarak cevaplar:

“STEAM dunyasinda sinirlar yoktur, Yesil
Ejderhal Kendi projelerini yaratabilir,
hayallerini gercedge donusturebilirsin.
KesfetmeKk icin hep bir adim daha atmayl
unutma.”



Yesil Ejderha, yeni bir tutku Kkazanir. Artik
kesfedecedi cok sey oldugunu bilmektedir.

“ArtiIk kKendi yolculuguma bashyorum! Bilim,
teknoloji, muhendislik, sanat ve matematikle
dunyayi degistirmeKk icin hazirnm!”

Ve boylece, Yesil Ejderha, STEAM dunyasinin
bir parcasi olarak, yeni maceralara dogru yol
alir. Bu, sadece bir baslangictir, bu macera,
onun yaraticilidi ve kesfetme istegiyle daha da
buytiyecektir.

SON.



