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Bu Kitabin gorselleri yapay zeka kullanilarak
olusturulmustur.



Yesil Ejderha, yemyesil vadide yasayan,
odrenmeye ve Kesfetmeye merakhh bir
ejderhadir. Gunleri, gokytizindeki bulutlar
izlemek, hayvan dostlariyla oyunlar oynamak
ve yeni seyler 6drenmekle gecer. Ancak bir
gun vadide duydudgu bir haber, hayatini
degistirecek bir maceranin baslangici olur.
NASA AstroCamp, vadide duizenlenecek bir
etKinliktir ve Yesil Ejderha, Kampin ne
oldugunu 6drenmek icin heyecanla harekete

gecer.




Vadinin ortasinda SPARC takimindan Ozgii,
masasinda NASA AstroCamp hakkinda bilgi
veriyor ve  Kkatillimcilarnt  kaydediyordur.
Masanin  uzerindeki  brosurlerde  buyuk
harflerle “NASA AstroCamp” yazmaktadir.
Yesil Ejderha hizla Ozgii'niin yanina gider.

- Merhaba Ozgu! NASA AstroCamp nedir?

Ozgu gillimseyerek aciklamaya baslar:

- Merhaba Yesil Ejderha! NASA AstroCamp,
NASA'nin duzenledigi bir egitim programidir.
Burada Ogrenciler uzay bilimi, dinya bilimi,
biyoloji, fizik ve muhendislik gibi pek cok
alanda uygulamali etkinlikler yapar. Biz
SPARC olarak bu kampin Turkiye elcisiyiz ve
burada hem editmenlik yapiyoruz hem de
Katilimcilara rehberlik ediyoruz.



Yesil Ejderha heyecanla kanatlarini cirpar:
- Peki, burada neler yapiliyor?

Ozgii bir brosiirii acarak devam eder:

- AstroCamp’te gorev yamalar tasarlaniyor,
1S1IK enerjisi projeleri yapiliyor, bulut déngtisu
gibi dunya bilimleri etkinlikleri duzenleniyor.
Ayrica, Katilimcilar gezedgen bilimini
oOdgreniyor, astrofizik ve biyoloji gibi konularla
tanisiyor. Her etkinlik hem egitici hem de
edlencelidir.
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Yesil Ejderha sasKkinlikla sorar:
- GOrev yamalart m1? O da ne?

Ozgii, masasindan bir 6rnek gorev yamasi
cikarir ve gosterir:

- Bu, her takimin kendine 6zgu bir amblemi
gibi. Katilimcilar bir hikaye olusturur, kendi
hedeflerini ve misyonlarini temsil eden bir
tasarim yapar. Bu, takim calismasini ve
yaraticihidl tesvik eder.




Yesil Ejderha bu fikre bayilir ve hemen kampa
katilmak istedigini soyler. Ozgii, onu
Kaydeder ve Kamp gunu delene Kkadar
heyecanla beklerler.




NASA AstroCamp Gunii

Kampin ilk gunu geldiginde, Yesil Ejderha
Kendini buyilk bir etkinlik alaninda bulur.
Alan, farkli kdselere ayrilmistir ve her kdosede
farkli bir etkinlik yapilmaktadir.

Ozgii, onu ilk olarak "Isik Enerjisi" etkinligine
goturuar.

Bu etkinlikte, katilimcilar ICESat-2 uydusu
roliin. oynar ve Yyesil ziplayan toplar
Kullanarak 1s1din dinya yuzeyinden nasil
yansidigint Kesfeder. Yesil Ejderha, toplan
dikkatle izler ve Kaydedilen sonuclarn not
eder. Ozgi,, bu etkinligin bilim insanlarinin
Dunya’yt nasil incelediklerini anlamalarina
yardimci oldugunu aciklar.




Bir sonraki durak, "Bulut Donguisu" etkinligidir.

Burada, katihmcilar farkli bulut tiirlerini tanir
ve kendi bulut modellerini yaratir. Yastik
dolgusu, beyaz kumas ve pastel boyalarla
calisan Yesil Ejderha, bir cumulus bulut
modeli yapar ve bunu bir gdékytlizii panosuna
yerlestirir.




Gun ilerledikgce, Yesil Ejderha dinya bilimi,
biyoloji ve astrofizik gibi etkinliklere Katilir.

Her etkinlik, ona dogday1 ve evreni farkli bir
acidan anlamasini saglar.

En c¢ok hosuna giden etKkinlik ise "GoOrev
Yamasi" tasarimi olur. Kendi takimini temsil
eden Dbir yama tasarlarken, vadisinin
guzelliklerini ve Kkendi hedeflerini c¢izimle
ifade eder.




Kampin Sonu

AstroCamp’in sonunda, Yesil Ejderha bircok
sey Odrenmis, yeni arkadasliklar kurmus ve
bilime olan ilgisini daha da artirmistir. Kampin
kapanisinda Ozgii, katihmcilara tesekkiir eder
ve Yesil Ejderha’ya donerek der Ki:

- Umarim bu kamp, yeni seyler 6drenmenin
ve Kkesfetmenin ne Kkadar Kkeyifli oldugunu
sana gostermistir.

Yesil Ejderha, heyecanla basini sallar:

- Kesinlikle! Simdi vadime  donitp
Odrendiklerimi arkadaslarimla paylasacagim.
Onlari da bilimin ve odrenmenin
guzellikleriyle tanistiracagim.



Bu deneyim, Yesil Ejderha’nin hayatinda yeni
bir dénemin baslangici olur. Artik sadece
merakli bir ejderha degil, bilime ve kesfe
goniil vermis bir 6drenici olmustur.

SON.



