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Bu adimlar, projenin basarili bir sekilde yuriatilmesine yardimci olacak
temel unsurlari igerir. Her bir asama, projenin farkli yonlerini ele
alarak, hedeflerinize ulagsmaniza yardimci olacak stratejik bilgiler
sunar.
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SPARC kimdir?

SPARC olarak yolculugumuza 2015 yilinda basladik.
Sainte Pulchérie ogrencileri disinda bir ¢ok farkli okuldan
ogrencilerden olusuyoruz, bu sekilde takimimiza farkli
bakis acgilari kazandirarak takimimizi gelistirmis oluyoruz.
Biz sadece bir takimdan daha fazlasiyiz, bir aile gibiyiz.
Oncelikle hepimiz arkadasiz, herkes birbirinin diisiincesine
deger veriyor ve birbirini dinliyor. Calisma siirecimizde her
zaman egsit, ozgur olmaya ve herkesin kendini rahat
hissetmesine dikkat ediyoruz.

Takim uyeleri olarak gelismek ve ogrenmek icin
workshoplar ve egitimlere katiliyoruz. Surekli yeni seyler
ogrenmeye, kendimizi gelistirmeye o0zen gosteriyoruz.
Ulkemizde, diinyada, cevremizde gerceklesen olaylari takip
ediyor ve bu olaylara olabildigince paralel bir sekilde

projeler tasarlayip farkindaligimizi yaymayi amacliyoruz.
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Biz bilim ve teknolojiye onem verdigimiz kadar diger
alanlardaki calismalarina da 6nem veriyoruz. Urettigimiz
projeler, verdigimiz STEAM egitimleri, dizenledigimiz
atolyeler, aldigimiz egitimler ile her alanda kendini
gelistirmeyi ve ‘ulasabildigimiz kadar insana ulasmayi
hedefliyoruz. Farkli sehir ve llkelerde de yeni robotik
takimlari olusturup bilim ve teknolojiyi cevremize yaymak
ve ilham kaynagi olmak icin ¢alisiyoruz.

SPARC, kendini gelistirmeye, yeni seyler ogrenmeye ve
‘'ulasabildigi kadar insana ulasmak idealiyle bilim ve
teknolojiyi yaymak icin yaptig: farkli calismalara devam
etmekte.
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Onsoz

Gecmiste Impact alaninda basarilar elde etmis bir takim
olarak diger FRC takimlarina yardimci olabilecek acgik bir
kaynak sunarak ilham olmak istedik.

Turkiye'de sosyal projelerinin ulasilabilirliginin arttigin1 fark
ettik. Biz de SPARC 5665 olarak bu konuda bir yol gosterici
olmak ve mottomuz olan ulasabildigimiz kadar insana
ulasmak hareketinde calismalarimizi ilerlettik.

Kuruldugumuz vyil 2015'ten beri, projelerimizin hem
artilarindan hem eksilerinden ders c¢ikararak, bir bagka
manuelimiz olan “Impact Analysis’” kaynagimizdan aldigimiz
geri donusler ile elde ettigimiz veriler ve bilgileri diger
takimlarinda yararina olacak sekilde diizenlemeyi, paylasmayi
amacladik.

Her zaman ve her yerde, #sparcisaware hareketimizle
ulasabildigimiz her canliya ulagsmaya, Dinya'da bir fark
yaratmaya calisiyoruz.

Bazi bolimlerde, spesifik olarak projelerimizle
orneklendirilmistir. Bu manuelde okurken karsilasacaginiz her
sorun, her ¢cozim ve her fikir tamamen gercek deneyimlerden
alintilanmistir.
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PROJE
FIKRININ
OLUSUMU

BiR SORUNA COZUM ARAMAK

Projenin baslangicinda bir sorunu ¢cozmeye
yonelik bir ¢ozum arayisinda olunabiliyor.
Bu sorun, gunlik yasamda karsilasilan bir
zorluk, bir afet, kisitl kaynaklar, cevresel

veya sikintilar olabilir.

ILHAM KAYNAKLARI

Robotik alaninin disinda yuruttlen sosyal
sorumluluk projeleri, belediye isbirliginde
yurdtulen projeler, okul icinde veya disinda
arkadaslarinizin yurattugu projeleri
genisletmek, yurtdisinda var olan projelerin
Turkiye'ye entegrasyonu ilham
kaynaklarina ornek olabilir.

PROJE ODAKLI SPONSORLAR
Proje odakli sponsorlar ilham verebilir:
Projenin konusuyla ilgilenen veya projenin
konusuyla onceden yapmis oldugu projeleri
zaten var olan sponsorlar, projenizin
gelisimine yonelik yeni fikirler veya kaynaklar
saglayabilirler.

TAKIM UYELERININ KATKISI

- Takim Uyeleri, fikirleriyle projenin gelisimine
katkida bulunabilir. Takim icinde yapilan beyin
firtinasi veya tartismalar, yeni ve yaratici fikirlerin
ortaya cikmasina yardimci olabilir.

- Takim uyelerinin bilgi ve yetenekleri de
projenin yonunu etkileyebilir: Her bir takim
uyesinin farkh bir uzmanlik alani veya deneyimi
olabilir ve bu da projenin kapsamini veya
yaklasimini belirlemede 6nemli bir rol oynayabilir.
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PROJE TASLAGININ
OLUSTURULMASI VE AR-GE
SURECI

Proje taslaginin olusturulmasi ve Ar-Ge siureci, dikkatli
planlama ve isbirligi gerektiren kritik agsamalardir.

Proje Taslaginin Olusturulmasi

Her basarili projenin temeli, saglam bir planlama ve yonetim
sureciyle atilir. Projelerimiz bu ilkeler dogrultusunda
gelistirilmis ve uygulanacak bir planlama ve yonetim
yaklasimini kapsamaktadir. Projenin taslaginda, projenin ana
hatlari ve temel adimlari ozetlenir, projenin amaclarinin ve
oneminin vurgulanmasi amaglanir.

Projelerimizin basarisi, baslangictan itibaren net hedeflerin
belirlenmesi ve uygun stratejilerin gelistirilmesi ile baslar. Bu
sebeple, projelerimizde, temel adimlarin titizlikle izlendigi bir
yaklasimi benimsemektedir.

Ar-Ge Sureci

Ar-Ge siureci, yenilik¢ci cozimler gelistirmek ve teknolojik
ilerlemeyi desteklemek icin onemli bir adimdir. Bu siire¢, mevcut
bilgi birikiminden yararlanarak, yeni fikirlerin, uriinlerin ve
teknolojilerin ortaya ¢itkmasini saglar. Projelerimiz, bu yenilikgi
vaklasimi benimseyerek, arastirma ve gelistirme surecini belirli
adimlarla yonlendirmeyi amaclamaktadir.
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lhtiyac
Analizi

1

Projenin hangi

Proje ihtiyaca yonelik
Hedeflerini gelig’:?r??dkig‘jini
Belirleme

belirlemek icin
kapsamli bir ihtiyac
analizi yaptlmalidir.
Bu analiz, projenin
hedef kitlesini,
mevcut durumu ve
ihtiyaclari
belirlemeye
yardimci olur.

Projenin amaci ve
hedefleri net bir sekilde
tanimlanmalidir. Bu
hedefler, spesifik,
olculebilir, ulastlabilir,
ilgili ve SMART
metoduna (Specific,
- Measurable,
Achievable, Relevant,
Time based) bagl
olarak zaman
kavramina uygun
olmalidir.
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ADIMLA PROJE
TASLAGININ
OLUSTURULMASI

4

Kaynak
Planlamasi
Projede
Proje kullanilacak
Kapsami ve kaynaklar (insan
Sinirlarini kaynagi, mali
Belirleme kaynaklar,

materyal, ekipman
vb.) belirlenmeli ve
bu kaynaklarin
nasil temin
edilecegqi
planlanmalidir.

Projenin kapsami ve
sinirlari belirlenmelidir.
Bu, projenin neleri
kapsayacagini ve neleri
kapsamayacagini
netlestirmeye yardimci
olur.



#sparcisaware

Literatiir. Taramasi (Mevcut
Bilgileri Inceleme)

Proje ile ilgili mevcut literatir ve
calismalar incelenmelidir. Bu,

projenin yenilik¢ci ve mevcut bilgi
birikimine dayali olmasini saglar.

Miuihendislik Alanindaki
Arastirmalar (Teknolojik ve
Bilimsel)

Projenin teknolojik ve bilimsel
yonleri GUzerinde detayl
arastirmalar yapilmalidir. Bu
arastirmalar, projenin
uygulanabilirligini ve yenilikci
yonlerini belirlemeye yardimci
olur.

AR-GE
SURECININ
5 MADDESI

Prototip Gelistirme

Projenin ilk taslaklari ve
prototipleri
gelistirilmelidir. Bu
prototipler, projenin
uygulanabilirligini test
etmek icin kullantlabilir.

Test ve Degerlendirme

Gelistirilen prototipler ve
cozumler, belirlenen
kriterlere gore test edilmeli
ve degerlendirilmelidir. Bu
asama, projenin olasi
eksikliklerini ve iyilestirme
alanlarini belirlemeye
yardimci olur.

Geri Bildirim ve lyilestirme
Test ve degerlendirme sonuclarina
gore projenin iyilestirilmesi gereken
noktalari belirlenmeli ve gerekli
duzenlemeler yapiimalidir. Bu

asamada, projeye katki saglayanlarin
geri bildirimleri de dikkate alinmalidir.
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Projeye Dahil Olan
Kisiler

Herhangi bir proje, basarili bir sekilde ilerleyebilmesi icin uygun
kaynaklara ve dogru kisilere sahip olmalidir. Bu nedenle, projeye dahil
olan kisilerin secimi projenin basarisini etkileyen onemli unsurlardir.

1. Takim Uyeleri:

- Proje gelistirme surecinde, farkli alanlarda uzmanlik sahibi takim
uyeleri dahil edilmelidir. Bu uyeler; muhendislik, yazilim, tasarim, finans,
iletisim gibi cesitli alanlarda yer alir.

2. Danismanlar ve Mentorler:

- Projeye rehberlik edecek deneyimli danismanlar ve mentorler
bulunmalidir. Bu kisiler, proje gelistirme sidrecinde onemli rehberlik
saglarlar.

3. Isbirlikleri ve Takimlar Arasi Ortak Galismalar:
e Projelerimizi takim icinde programlamanin yaninda is birlikleriyle
yaptigimiz etkiyi
daha bulyik bir alana daha kalici olarak yayabiliyoruz. Iletisim ve
motivasyon ile ortaklarimizla guzel projeler ortaya koyuyoruz.
e Iste is ortaklarimizdan bazilari;
o Payastem
o |Idea Universal
o Nasa
o Robin Robotics 8263
o FMWill Robotics 7576
o Kaiser Robotics 6989
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First Steps projemizin 2. bolume
entegrasyonu:

Proje Taslaginin Olusturulmasa

Proje Hedeflerini Belirleme:

Normalde yaptigimiz FRC ve First sunumlarini nasil daha eglenceli kilabiliriz
diye yola ciktik ve bu yonde ¢cocuklarin eglenerek 6grenebilecegi bir
platform olusturmak amaciyla adimlar atmaya basladik. Projemizin ana
hedefi 7 First ilkesini cocuklara empoze etmektir.

lhtiyac Analizi:

Projemizin hedef kitlesini anaokulu seviyesindeki cocuklar olarak belirledik.
Oyunumuzun tasarimi ve kodlamasi icin projede yer alacak bazi takim
uyelerimizin gerekli yazilim bilgilerine ihtiyaclari oldugunu gordidk. Bunun
sonucunda oyunun olusturulmasi icin yeterli bilgiye sahip olmayan
uyelerimize gerekli yazilim egitimini sagladik.

Proje Kapsami ve Sinirlarini Belirleme:

“First Steps” projemizle First'id ve FRC'yi tanitmakta yeni bir yol olmasini
amacladik. Oyunumuz, First'in temel 7 ilkesinden olusan asamalari kapsar.
First'in 7 temel ilkesi: kesif, yenilik, etki, dahil etme, ekip calismasi ve
eglencedir.

Kaynak Planlamasi:

Jygulamamizi App Store, Google Play tGzerindeki platformlarda indirilebilir
nale getirmemiz gerekiyordu. Lisans alma surecinde gerekli kaynaklari
nelirledik ve lisans almak icin basvurduk. “First Steps” bir uygulama oldugu
icin gerekli materyaller yoktu. Lisans alma asamasi ise bu proje i¢in iki
temel kaynaga ayrilmisti: mali kaynaklar ve ¢cocuklara uygulamanin tanitimi,
reklami.
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Ar-Ge Sureci

Literatiir Taramasi (Mevcut Bilgileri inceleme):

llgili kaynaklarda, egitim materyallerinde, oyun tasarimi ve 6grenme
surecleriyle ilgili arastirmalar yaptik.

Miihendislik Alanindaki Arastirmalar (Teknolojik ve Bilimsel):

Oyunun teknik altyapisi icin gerekli olan bilimsel ve teknolojik
arastirmalar takimimiz tarafindan gerceklestirildi. Hangi platformun
kullanilacagi, grafik tasarimi ve kullanici arayuzu gibi konular Gzerinde
calisarak oyunun hedeflemeyi ulastigi kitleye hitap etmeye dikkat ettik.

Prototip Gelistirme:

Oyunun prototipi, tasarim ve yazilim birimimiz tarafindan gelistirildi.
Oyun mekanigi, grafikler, ses efektleri ve kullanici arayuzu igin bir
prototip olusturduk. Bu asamada oyunun temel yapisi ve islevselligi test
ettik.

Test ve Degerlendirme:
Prototip, belirlenen gruplarca test edildi. Kullanici geri bildirimleri
toplandi ve oyunun performansi ve kullanilabilirligi degerlendirildi.

Geri Bildirim ve lyilestirme:

Test sonuclarina dayanarak gerekli duzeltmeler yapildi ve oyunun final
versiyonu geri bildirimler sonucu olusturuldu. Oyunun son versiyonu,
yayina hazir hale getirildi, platformlara yuklenimi ve son hali piyasaya
sunuldu.

Projeye Dahil Olan Kisiler

Takim Uyeleri:

Yazilim, tasarim ve PR ekipleri proje sturecinde aktif olarak yer aldi. Her
bir ekip, kendi alaninda senaryo, yazilim, kodlamasina uygun tyeler ile
bir araya geldi.

Danigsmanlar ve Mentorler:

Proje surecinde danismanlar ve mentorler, takima rehberlik etti, teknik
destek sagladi ve proje yonetimine katkida bulundu. Ozellikle oyun
tasarimi ve teknik altyapi konularinda uzmanlik saglayacak kisilerin
destegi bize buyuk bir destek sagladi.
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Sponsor Bulmak

Proje Odakli Sponsorluk

Proje odakli sponsorluklarimizi belirli projeleri veya etkinlikleri finanse etmek icin
aliyoruz. Bu tur sponsorluklar, projenin belirli ihtiyaclari icin 6zel olarak tahsis
ediliyor. Proje odakli sponsorluk ararken, potansiyel sponsorlara projemizin
ayrintilarini, hedeflerini, bekledigimiz sonuclari ve toplum tzerindeki olumlu etkisini
acikca belirtiyoruz Ayrica, projenin sponsorunun marka imajiyla nasil uyumlu
oldugunu ve onlara nasil gortnirluk saglayacagini da vurguluyoruz. Ornedin,
Corum’da kurdugumuz kiz FLL takimi SPARC’Iin Ankara’'da gerceklesecek Regional'a
katilimi icin ulasim ve konaklama ucretini tematik sponsorlarimiz karsiladi. Bu
sponsorluk ile STEAM alaninda calisan kadin oraninin yukselmesini amacladilar.

Ar-Ge asamasi sonrasi yaptlacak girisimler veya projeler icin sponsor bulmak,
projenin surddarulebilirligini ve basari sansini artirmak icin kritik bir adimdir. Bu
sponsorlar tercihlerine gore dogrudan veya dolayli destek saglayabilirler.
Dogrudan sponsorlar, finansman, ekip ve mentorluk saglayabilirken; dolayl
sponsorlar egitim, isbirligi ve arastirma destegi saglayabilirler. Bu sponsorluklara
dahil olmak adina sektorel etkinliklere katilmak ve fonlara dahil olmak sizlere bir
¢cozum saglayabilir, sosyal medyanin aktif kullanimi ile projenizin genis kitlelere
yayllmasina ve medyaya tanitilmasina zemin hazirlayabilirsiniz.

Ayni zamanda destekgilerinizin projeye saglayabilecegi katkilar i¢cin de etkili bir
analiz yapilmalidir. Projeye uygun sponsorlarin seciminde de ulasiimasi
hedeflenen kitle, sorunlarin belirlenmesinden ol¢cilmesine kadar her detay onceden
planlanmali ve aday sponsorlar buna gore secilmelidir.

Ayni zamanda projenin yurutuldigu asamada cikabilecek yeni masraflar ve yeni
ihtiyaclar projenin ilerleyisinde belirli sikintilar dogurabilir. Bunlari olabildigince
engellemek icin hem takim genelinde, hem de proje 6zelinde bir bitce planlamasi
yapmak cok onemlidir.
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Sorunlar ve Sorunlara
Cozum Bulmak

Bu bolimde, takimlarin gerceklestirdigi sosyal sorumluluk ve farkindalik
projeleri sirasinda karsilasabilecekleri olasi sorunlari ve bu sorunlara karsi
nasil cozumler uretilebileceginin aciklamasi bulunuyor. Projelerde
karsilasilan zorluklar, planlama asamasindan uygulama surecine kadar
cesitli alanlarda ortaya cikabilir. Ornegin, planlama asamasinda yeterli
kaynaklara erisim saglayamama, takim ici iletisim eksiklikleri ve
koordinasyon sorunlari gibi problemlerle karsilasilabilir, uygulama
surecindeyse zaman yonetimi, butce kisitlamalari ve teknik aksakliklar bu
problemleri olusturuyor. Ayrica, toplulukla etkilesim halindeyken kulturel
farkliliklar ve yanlis anlasilmalar da ortaya cikabiliyor.

Bu sorunlari belirlemek ve ¢cozum yollari gelistirmek, projelerin basarisi
icin kritik 6neme sahiptir. Iletisim eksikliklerini gidermek icin duzenli
toplantilar ve etkili iletisim araclari kullanilabilir. Kaynak yetersizliklerini
asmak icin sponsorluklar ve bagis kampanyalari duzenlenebilir, katilimcilar
projelere dahil olabilir. Zaman yonetimi konusunda daha etkili olabilmek
adina ayrintili bir zaman cizelgesi olusturabilir ve her asamanin duzenli
takibi yapilabilir. Teknik aksakliklarda ise onceden hazirlik yapar, yedek
planlar olusturulur ve gerekli egitimler alinir.

Boylece, projelerin daha surdurulebilir ve etkili olmasint amacgliyoruz.
Sorunlari teker teker ele alarak, cozum odakli bir yaklasim benimsemek,
takimlarin projelerinin basarisini ve topluma katkisini artiracaktir.

-14-



#sparcisaware

SPARC’In Farklu Alanlarda
Yaruttagu Projelerde Karsilastign
Bazi Sorunlar ve Cozumleri

Tohum Topu Projesi

Tohum topu projemiz, Akdeniz yanginlarinda zarar goren bitki ortisune destek
vermek amaciyla hayata gecirildi. Bu projemizde 4 oturum gerceklestirerek, afet
bolgesine, takim dyelerimiz tarafindan, atolyemizde bolgenin toprak cesidine
uyumlu gubreden yapiimis tohum toplarini, afet bolgesinde anlastigimiz FRC
takimlariyla isbirliginde drone’lar ile attik.

Bu projemizde karsilastigimiz ana sorun topraga attigimiz tohumlarin, afet
bolgesindeki toprak tipine %100 uyumlu olmamasi sebebiyle kullandigimiz
tohumlarin hedeflenen amaca ulasamamasiydi.

Biz de projenin basarili bir sekilde tamamlanmasi icin atolyemizde tohumlari
bizzat kendi uUyelerimizle gelistirerek, tohumlari yangin bolgesine uyumlu gubreler
ile harmanlayarak tohum toplari olusturduk.

Sesimi Duy Beni Tani Projesi

Sesimi duy beni tani projemiz 5 oturumdan olusan yas, irk, cinsiyet, ayirt etmeksizin
herkesin toplumdaki tabulari yikmak adina yaptigimiz yuzyuze ve online yapilan
konferanslarda olusmaktadir.

Bu konferanslarda misyonumuz herkesin kendini ait hissedebilecegi, toplum igcinde bir
birey olarak s6z hakkinin ve yerinin oldugunu hatirlatmaktir.

Bu konferanlarimizdan tucuncitsu olan LGBTQIA+ oturumunda, toplumun belirli
kesimlerinden aldigimiz karsit fikirli tepkiler ve insanlari 6zgurlestirmek adina yaptigimiz
bu konferanslarda onlari rahatsiz edecek yorumlarda bulunan kullanicilara eristik.

Katilimcilarimizdan aldigimiz geri donusler sonrasinda gizliligi esas almaya basladik.
KVKK formlari geregince aldigimiz bilgileri anonim hale getirip, konferans katilimcilarini
Google Forms ile yapilan degerlendirmelerimizden gectikten sonra onaylamaya karar
verdik.
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Tohum Topu Projesi

 SESiMiDUY, BENi TANI!

3. Konferans

Psikolog Hazal Yilmaz ile

"L GBTQ+ZORBALIGI, AYRIMCILIK, Ci
NSEL YONELIMLER KONUSUNDA FARKIN

r"r-.-
f
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Adana’da Kompost Projesi

Adana Kompost, 45 kisilik bir ekipten ve 3 oturumdan olusan bir projemizdi. Bu projede,
Adana bolgesindeki belirli pazarlara gidilerek orada kalan atiklarin icerisindeki yabanci
maddeleri (ip, kapak, lastik, poset vs.) ayikladik ve gibre olusumu icin ilgili birimlere
gonderdik. Bu projede Adana’dan takimimiza katilan bir arkadasimizin geldigi yerde
yasadigil zorluklari anlatmasiyla o bolge uzerinde calismaya karar verdik.

Bir baska sebebi ise Adana’'nin bir deprem bdlgesi olmasi ve yasanan felaket sebebiyle o
bolgedeki ciftcilerin gubre ihtiyacinin karsilanamamasiydi. En uygun konumun secilmesi
icin bu uygulamaya katilan belediyeler ile iletisime gectik.

Karsilastigimiz bir diger engel, biyobozunur atiklardan elde ettigimiz gubreleri
ciftcilerimize ulastirmakti. O bolgedeki ciftcilerin ihtiya¢c duyduklari glibre miktarini
hesaplamak ve bulunduklari konumu daha kolay bulabilmek, ayni zamanda 10 ton gubreyi
daha ulasilabilir kilmak adina Yuregir Belediyesi ile isbirligi yaptik.

Yasam Unitesi Projesi

Yasam unitesi, karsilastigimiz sorunlar cercevesinde en dikkate alinmasi gereken
projelerimizden biriydi.

6 Subat depreminin yaralarini sarmak i¢cin deprem bolgelerine kurdugumuz unitelerin, gerek
finansmanini olusturmak gerek bolgelere ulasimin neredeyse imkansiz hale gelmesi gerek
de takim uyelerinin Gineydogu Anadolu ile surekli iletisim halinde bulunamamasi bizi en
zorlayan noktaydi.

Bu slrecte 2016'da Hatay'in Payas ilcesinde kurdugumuz Turkiye'nin en buytuk STEM
merkezi olan Payastem ayagimizdan destek aldik. Idea Universal’'t deprem bdlgesinde
karsiladilar, saha calismalarinda yer alarak ve veri toplayarak SPARC’I temsil ettiler.

Finansmanin olusumu birden fazla sponsora dayaliydi. Bir tunitenin hazir hale gelmesi
12000 dolar oldugundan, bir robotik takimimin bunu karsilamasi pek mumkun degildi. Bu
slrecte iletisim halinde kaldigimiz, bolgeye ulasimi kolay ve maddi destek saglayabilecek

vakiflar ve sirketlerle gerekli toplantilari gerceklestirip iki adet Unitenin kurulmasina destek
olduk.
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#sparcisaware

Sabun Atolyesi Projesi

Sabun Atolyesi projemizde, Tanzanya ve Madagaskar'da bulunan, hijyen eksikligi
ceken bolgeleri tespit ettik ve bolgede bulunan ev hanimlarina sabun uretim egitimi
verdik. 5 oturumdan olusan, 1 hafta suren bu egitimde ana problemimiz katilimcilari

nasil ve hangi kriterlere gore sececegimiz ve bu katilimcilarla nasil iletisim
kuracagimizdi.

Projeyi is birliginde yuruttugumuz Ildea Universal’a bu sikintilarimizdan bahsettik ve
onlarla bu konuyu etraflica tartistiktan sonra katilimci secimini, bolgeye diger projeleri
dolayisiyla hakim oldugu i¢in Idea Universal'a biraktik. Takim dyelerimizin Tanzanya ve

Madagaskar'a gitmesi imkansiz oldugu icin projenin ar-ge, sponsor bulma kisminda

yer aldik ve Idea Universal'in saha calismalari ve veri toplamasindan yararlandik.

SteamlLine Mentor Ag:

SteamLine Turkiye, dinya genelinde ilk ve tek olan mentor ulasim agiydi. Hedefi, hem
ulusal hem de uluslararasi steam kultur etkilesimini artirmak ve verdigi egitimler
cercevesinde ortak bir hedef olusturmakti.

Her sehirden bir mentor secimi yapmak, zorlu bir stirec demekti. Clinku sehirlerden
sorumlu olacak mentorlerin de bu sektore en az bizim kadar bagli olmasi gerekiyordu.
Ayni zamanda mentorlerimizle belirli sureclerde iletisim halinde kalmamiz zorunluydu.
Mentor secimleri icin ulasim imkanlarina gore gerek yluzyuze gerek internet tGzerinden

toplantilarinizi gerceklestirip, bizim teklif sundugumuz veya bize basvuruda bulunan
mentorlerimizi titizlikle sectik.

Karsilastigimiz sorunlardan bir digeri de ilk paragrafta bahsettigimiz iletisim sikintisiydi.
Ozellikle yurt disindan sorumlu mentorlerin secimleri sonrasi, kontagimizin devam etmesi
gerek saat farkliliklarindan gerek de mentorlerin kisisel hayatlarindan dolayil zordu. Bu
sebeple hem kendi standartlarimiza mumkudn olan mertebede uyacak hem de bu ise
gonulden baglanacak mentorleri ekibimize kattik. Ulasimin aksadigi mentorleri ortak bir
goruste birlestirip yeni bir mentor se¢cimi gerceklestirdik veya yolumuza beraber devam
edip yeni bir program olusturduk.
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#sparcisaware

Proje Surdurulebilirligi

SPARC 5665 takimi olarak var olan projelerimizi devam
ettirebilecegimiz sekilde planlamak, hayata gecirmek ve daha
sonrasinda bu projelerin siirdiiriilebilirligini saglayabilmek bizler i¢in
cok onemli. Ancak sirdirulebilirlik konusunda asil amacimiz “siuregelen
projeleri ayni sekilde devam ettirmek” bakis acgisindan olabildigince
uzaklasmak. Yaptigimiz projeleri oldugu gibi devam ettirmekten ziyade
aldigimiz geri donuslerin de yardimlari ile projelerimizi gelistirmek ve
amacindan sapmamak suretiyle glinimuz sart ve ihtiyacglarina
uyarlamak.

2015'ten beri siirdiirdiigiimiiz Afrika projesinden aldigimiz geri donusler
bizi ayni1 hedefi giiden sabun atolyesi projesinin fikir asamasina
goturdu. Benzer bir sekilde 6 cevrimici konferanstan olusturdugumuz
“Sesimi Duy, Beni Tani1” projemizin basarisi sayesinde bu sene “Tech
Istanbul”da “Women In STEAM" konferansini yiizyiize
gerceklestirebildik.

Bizim icin projelerimizin basarisi devamliligindan once gelmektedir. Bu

sebepten kaynakli basari elde edemedigimiz projelerin neden daha az

basarili oldugunun analizini yaptiktan sonra odagimizi surdurulebilirlik
potansiyeli daha yiiksek olan projelerimize yoneltiyoruz.
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Etki Olusturmak

Yaptigimiz her projenin arkasinda sosyal sorumluluk oldugu gibi,
biraktigimiz etkinin toplum lizerinde kalici olmasi da var. Bu projelerin
arkasindaki motivasyonumuz, toplumun her kesiminden insana hitap
etmek ve dunyada kalici bir etki birakmak. NASA ve Idea Universal gibi
uluslararasi kurumlarla ishirligi yaparak diinyanin her yerinden insanlara
yardim eli uzatiyor ve cografi sinirlarin dogurdugu problemleri en aza
indirmeye calisiyoruz. Bu siire¢ boyunca cabalarimizin odiillendirilmesi
verine biraktigimiz etkinin kalici olmasini ve kendi potansiyelimizi
kesfetmeyi hedefliyoruz.

Bu projelerimiz ile toplumda biraktigimiz etkiyi daha olgiilebilir bir
sekilde siniflandirarak istatiksel olarak analiz edebiliyoruz. Bu
istatistiklerden yola cikarak projenin gelecek asamalarini belirliyor ve
projenin son bulmasi yerine surekli olarak eklemeler yaparak
surdirilebilir bir sekilde devam etmesini sagliyoruz. Siz de bu yontem
ile projelerimizin sunum ve tanitim asamalarinda basari elde
edebilirsiniz.

Diger takimlara destek olmaktaki amacimiz kendi deneyimlerimizi
onlara aktararak FIRST toplumunda kalici bir etki birakmak ve herkesin
FIRST programlarindan aldigi verimi arttirmaktir. Boylece hep birlikte
daha ¢cok insana ulasabilecek ve toplu etkimizi artirabilecegiz.
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